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Opis innowacji:
Innowacja pedagogiczna “Rozwijanie logicznego myślenia poprzez gry i zabawy logiczne - cz.2” to kontynuacja działań z poprzedniego roku szkolnego. Innowacja ma na celu wspieranie uczniów naszej szkoły w rozwijaniu umiejętności logicznego myślenia, wnioskowania i rozwiązywania problemów. Na zajęciach wykorzystane będą gry planszowe, łamigłówki, zagadki oraz proste narzędzia programistyczne, które angażują uczniów w aktywną i twórczą naukę. Na zajęciach kładziony będzie nacisk na rozwój myślenia, współpracę, komunikację. Uczniowie uczą się poprzez zabawę, co zwiększa ich motywację i poczucie sprawczości. Innowacja wspiera również rozwój kompetencji społecznych, takich jak cierpliwość, wytrwałość i umiejętność pracy zespołowej. 
Nauczyciel prowadzący innowację poszerzy swoją wiedzę na temat wykorzystania gier w edukacji w trakcie szkoleń i webinariów.

Cele innowacji
Głównym celem innowacji jest rozwijanie logicznego myślenia i wnioskowania u uczniów.

Cele szczegółowe:
· Wzmacnianie umiejętności rozwiązywania problemów w sposób kreatywny i strategiczny.
· Kształtowanie wytrwałości i cierpliwości w podejmowaniu wyzwań intelektualnych.
· Integracja uczniów poprzez współpracę w zespołowych grach logicznych.
· Zwiększenie motywacji do nauki poprzez atrakcyjne formy aktywności.

Metody pracy:
· Gry planszowe i karciane 
· Zagadki i łamigłówki matematyczne, językowe i wizualne.
· Escape roomy edukacyjne – scenariusze wymagające logicznego myślenia i współpracy.
· Konkursy i turnieje logiczne – indywidualne i drużynowe.
· Praca projektowa – tworzenie własnych gier logicznych przez uczniów.
· Elementy kodowania i programowania z wykorzystaniem prostych narzędzi (np. Ozoboty, mata do kodowania).

Ewaluacja 
Narzędziami ewaluacji będą: ankieta dla uczniów, dokumentacja osiągnięć uczniów oraz obserwacja uczniów podczas zajęć. 

